SOKAKLAR BiziM 3X3 BASKETBOL TURNUVASI OYUN KURALLARI

Madde 1. Amag ve Kapsam
Bu Talimat, Sokaklar Bizim Basketbol Turnuvasi 3x3 kapsaminda oynanacak olan
miusabakalarin organizasyonuna iliskin usul ve esaslarin belirlenmesi amaciyla hazirlanmstir.

Madde 2. Katilim Kosullar
(1) Basketbol 3x3’e katilmak isteyen takimlar;

Her takim en az 3 (U¢ asil), en fazla 5 (3 asil, 2 yedek) oyuncudan olusmak zorundadir.

Madde 3. Oyun Kurallari ve Toplar

(1) Miusabaka 3x3 basketbol sahasi ve bir pota ile oynanacaktir. Nizami 3x3 basketbol sahasi
15m(genislik)x 11m (boy) dir. Oyun alani, tek pota altinda, serbest atis cizgisi (5.80m), iki
sayilik gizgisi (6.75m) ve bir ‘sarjsiz yarim daire’ gizgisine sahip, nizami bir basketbol oyun
sahasi dlcilerinde olmalidir. Geleneksel/ klasik basketbol yari sahasi da kullanilabilir

(2) Her takim miisabaka esnasinda 2 top bulunduracaktir.

(3) Her iki takim miisabaka dncesinde birlikte i1sinir. Isinma siiresi 3 dakikadir.

(4) Hangi takimin topla ilk oynama hakki olacagina yazi tura ile karar verilir. Yazi turayi
kazanan takim, topla oynama hakkini oyunun baslangicinda mi yoksa muhtemel bir
uzatmada mi kullanacagini secer.

(5) Misabaka sahada 3 oyuncu ile baslamak zorundadir.

Madde 4.Puanlama

(1) Yayin icinden atilan her sut icin 1 puan(1 sayi) verilecektir.
(2) Yayin disindan atilan her sut icin 2 puan (2 sayi) verilecektir.
(3) Her basarili serbest atis 1 puan (1 sayi) verilecektir.

Madde 5.0yunun Siiresi/Miisabakanin Kazanilmasi

(1) Nizami oyun suresi su sekilde olmalidir. 10 dakikalik bir periyottan olusan oyun siresi. Siire
top Oli oldugunda ve serbest atislarda durdurulmalidir. Stre topun el degistirmesi
tamamlandiginda yeniden baslatiimalidir. (Hicum takimin ellerine geger gegmez.)

(2) Nizami oyun siiresi bitmeden Once bir takim 21 veya daha fazla sayi yaparsa miisabakayi
kazanir. Bu kural normal oyun siiresinde gecerlidir, uzatma siresinde uygulanmaz.

(3) Oyunun bitiminde eger skor esitse, bir uzatma periyodu oynanacaktir. Uzatma periyodu
baslamadan Once bir dakikalik oyun arasi verilir. Uzatmada 2 sayl atan takim miisabakayi
kazanir.

(4) Bir takim eger misabakanin baslayacagi belirtilen saatte sahada 3 oyuncu oynamaya hazir
bulunmaz ise miisabakay! hiikmen kaybeder. Hilkmen yenilgi durumunda miisabaka sayisi w-
0 veya O0-w(‘w’ kazanan) olarak yazilir.

(5) Bir takim oyun siresi bitmeden sahay terk eder veya tim oyuncular sakathk veya
diskalifiye nedeni ile oyun disi kaldiginda misabakay! kendiliginden yenilgi ile kaybeder.
Kendiliginden vyenilgi durumunda, yenen takim miisabaka skoru veya hikmen vyenilgi
seceneklerinden birini secer, her iki durumda da kendiliginden yenilen takimin sayisi O olarak
belirlenir.

(6) Bir takim kendiliginden yenilgi ile ya da herhangi bir hilkmen yenilgi ile kaybettiginde
yarismadan da diskalifiye edilecektir.



NOT: Oyunun siiresini tutmak icin bir oyun saati yoksa FIBA, sayi limiti ile oyun siiresinin
uyumlu olarak ayarlanmasini dnermektedir ( 10 dakika/10 sayi, 15 dakika/15 sayi, 21
dakika/21 sayi).

Madde 6.Fauller/Serbest Atiglar

(1) Bir takim 6. Takim fauliini aldiktan sonra cezali duruma diser.

(2) Yayin icindeki sut halindeki oyunculara yapilan fauller icin 1 serbest atis hakki verilirken,
yayin disinda yapilan atig halindeki fauller igin 2 atis hakki verilir.

(3) Atis hali sirasinda yapilan bir faul ve takiben basarili bir sayi varsa ilave bir serbest atis hakki
verilir.

(4) 7. 8. ve 9. takim faulleri igin her zaman 2 atig hakki verilir. 10. ve sonraki fauller igin 2 serbest
atis ve topu oyuna sokma hakki verilir. Bu sart ayni zamanda atis halindeki faullerde de
uygulanir. Ve madde 8.2 ile 8.3’ (i gegersiz kilar.

(5) Batin teknik fauller icin her zaman 1 serbest atis ve topu oyuna sokma hakki verilecektir,
sportmenlik digi fauller iginse 2 serbest atis ve topu uyuna sokma hakki verilecektir. Teknik ve
sportmenlik disi faullerden sonra oyun yayin arkasindan, oyun sahasinin tepesinden devam
edecektir.

NOT: Hiicum faull sonrasinda serbest atislar verilmeyecektir.

Madde 7.Topla Oynama

(1) Basarilmis bir sayi veya son serbest atis sonrasinda (devaminda topu uyuna sokma hakki
durumu haricg)

- Sayi yiyen takimdan bir oyuncu yayin gerisinde bir yerden (oyun sahasi cizgilerinin gerisi
haric) potanin altindan saha icinde topu silirerek veya paslasarak oyuna geri dénecektir.

(2) Basarisiz bir sayl veya son serbest atis sonrasinda (devaminda topu oyuna sokma hakki
durumu haric)

- Topu eger hiicum takimi ribaunt sonrasi alirsa yayin disina ¢gikmadan sayl yapma denemesine
devam edecektir.

- Topu eger savunma takimi alirsa top yayin arkasina dripling veya pas ile donmelidir.

(3) Eger savunma takimi topu calar veya blok yaparsa top yayin arkasina dripling veya pas ile
donmelidir.

(4) Herhangi bir 61U top sonrasi topu oyuna sokma hakki verilen takim kontrol topu ile oyuna
sahanin tepesinden yayin arkasindan baslamalidir. Ornegin savunma ve hiicum oyunculari
arasinda topun alinip verilmesi.

(5) Bir oyuncunun yayin arakasinda olmasi igin her iki ayaginin da ¢izginin arkasina gegmesi
gerekir.

(6) Hava atisi durumunda top savunma takimina verilecektir.

Madde 8.0yalanmak

(1) Oyalanmak veya aktif olarak oynamamak (6rnegin, sayi atmaya ¢alismamak) bir ihlaldir.
(2) Eger sahada bir sut saati bulunuyorsa, bir takim 12 saniye icinde sut denemelidir. Sut saati
hiicum oyuncularinin ellerine gectigi anda calistiriimahdir.

NOT: Eger sahada bir sut saati yoksa ve takim yeterince potaya hamle yapmiyorsa hakem 5
saniye sayarak takima uyari verebilir.

Madde 9.0yuncu Degistirme

(1) Topun iki sayi gizgisinin gerisinden takimlar arasinda alinip verilmesi 6ncesi herhangi bir
oll top durumunda veya serbest atis 6ncesi herhangi bir takim oyuncu degisikligi yapabilir.
Yedek oyuncu takim arkadagsi sahadan disariya adi attiginda ve fiziksel bir temas ile kendine
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dokundugunda oyuna girebilir. Yedekler sadece potanin ters tarafinda saha bitis ¢izgisinin
arkasindaki yerde durabilir, degisiklik icin hakemlere veya masa gorevlilerine bir isaret
vermek zorunda degillerdir.

Madde 10.Molalar

(1) Her bir takima 1 mola hakki verilmistir. Herhangi bir oyuncu topun 6li oldugu durumda
mola isteyebilir.

(2) Tum molalar 30 saniye uzunlugunda olacaktir.

NOT: Mola ve oyuncu degisiklikleri sadece top 6li oldugu zaman istenebilir, madde 9.1’e
uygun olan topun canli oldugu durumlarda istenemez.

Madde 11.Diskalifiyeler

(1) Bir oyuncu 2 sportmenlik disi faul aldiginda (teknik faullerde uygulanmaz) hakem
tarafindan oyundan ihrag edilecekti. Oyuncu Tertip Kurulu tarafindan da ihrag edilebilir.
Bundan ayri olarak, siddet, s6zel veya fiziksel saldiri, slipheli oyun sonucu gibi
davranislardan dolayi oyuncu organizasyondan ihrag edilecektir. Tertip Kurulu bahsedilen
bu davranislar nedeni ile takimin diger Uyelerinin katihmindan dolayi (herhangi bir sey
yapmasalar bile) tiim takimi ihrag edebilir.

Madde 12.Hakemler
(1) Miisabakalarda, il hakem kurulu tarafindan atanan 1 bashakem 1 skor hakemi bulunur.



